


ЛИДЕРСТВО В IT

ЛИДЕР IT ОТРАСЛИ

В 2020-2022 ГОДУ

RANG 1

ЛУЧШИЙ ИНТЕРФЕЙС ПО 
ВЕРСИИ RAIT.NEWS

1 МЕСТО

ЗА ЛУЧШИЙ UI/UX 
ПРИЛОЖЕНИЯ

ЛАУРЕАТ

НАГРАДА В НОМИНАЦИИ

“СЦЕНАРИЙ ГОДА”

ФИНАЛИСТ

“ТОП СКАЧИВАНИЙ” В 
GOOGLE PLAY

2 МЕСТО

СРЕДИ РАЗРАБОТЧИКОВ 
МОБИЛЬНЫХ ИГР НА E3

House Tech – лидирующая компания по разработке цифровых проектов. 
Ежедневно наша команда трудится над online-продуктами разной специфики 

и сложности, доводя их до совершенства.

Мы стали главной импортозамещающий компанией в РФ по разработкам ПО 
и IT проектам.



ВЗАИМОВЫГОДА

Для достижения целей


компания использует



модель win-win.

КВАЛИФИКАЦИЯ

Все специалисты ежегодно


проходят внутреннюю систему



тестирований и экзаменов.


Регулярно совершенствуют



свою квалификацию.

СПЕЦИАЛИСТЫ

В нашей команде работают


лучшие специалисты из сферы



маркетинга, аналитики, дизайна


и программирования.

ГЛОБАЛЬНОСТЬ

Офисы компании находятся


по всему миру, поэтому мы



всегда в курсе всех передовых


трендов разработки, которые


сразу же внедряем в проекты



наших заказчиков.

СПЕЦИАЛИСТЫ ГЛОБАЛЬНОСТЬ ЛЮБЫЕ ВИДЫ ОПЛАТ

ВЫБИРАЙТЕ ЛУЧШИХ!

Наша ценность - Наша команда



НАШИ заказчики И ПАРТНЕРЫ



За многолетний опыт работы в IT-
индустрии наша компания House Tech 
зарекомендовала себя как надежного 
подрядчика и партнера. Каждый проект 
для нас – это возможность доказать свой 
профессионализм, высокий уровень 
специалистов и реализовать идею 
заказчика. Мы благодарны Вам за 
приятные и теплые отзывы о нашей работе.

Со всеми наградами и 
отзывами вы можете 
ознакомиться на нашем 
сайте. housetech-it.ru

ОТЗЫВЫ НАШИХ ЗАКАЗЧИКОВ

https://housetech-it.ru/reviews/


НАШИ УСЛУГИ

Разработка 
приложений
Более 100 успешных проектов.

Разработка игр
К 2026 году прибыль от игр 
достигнет 152 млрд. $ и будет 
увеличиваться.

VR/AR 
разработка
Технологии будущего готовые 
заменить реальную жизнь.

Дизайн

Нейминг
Уникальный, стильный, 
современный …

NFT разработка
Современное направление с 
оборотом почти 98 млрд. $ в 
2022 году.

Подготовка ТЗ
Профессиональный и важный 
подход к разработке любого 
проекта.

Комплексное 
продвижение
Заключительный этап к успеху 
монетизации проектов.

Доп. услуги
Дополнительные разделы услуг 
компании House Tech.



Этапы разработки

НАЧАЛО
Подготавливаем все необходимые 
документы и составляем схему 
будущего проекта;

Составляем техническое задание по 
международным стандартам;

Предлагаем на выбор несколько 
игровых движков и определяемся с 
более подходящим;

Строим архитектуру вашего 
будущего приложения или игры, 
определяемся с количеством 
графики и контента;

Отрисовываем интерактивные 
прототипы;

Расписываем полный финансовый 
план проекта.

Процесс
Формируем дорожную карту вашего 
проекта, уделяя внимание каждой 
детали;

Создаем прототип приложения – 
готовый схематичный проект всех 
экранов и частей приложения;

Отрисовываем полный дизайн 
приложения, прорабатываем 
графику;

Программируем ваше приложение 
на выбранном языке и движке;

Внедряем систему монетизации 
проекта;

Прописываем локализацию и 
озвучиваем под необходимые языки;

Тестируем проект по всему 
функционалу.

Финал
Прорабатываем админ-панель 
приложения, для его последующего 
удобного администрирования;

Настраиваем сервера для 
корректной работы проекта;

Прописываем возможные 
обновления в будущем, согласно 
сценарию;

Выделяем команду для поддержки и 
обновления функционала;

Проводим релиз готового проекта в 
маркетплейсы и осуществляем 
финальное тестирования;

Оптимизируем продукт под IOS и 
Android;

Мониторинг и аналитика 
показателей игры или приложения.




Стек технологий

Flutter - Xamarin

Flutter - фреймворк с открытым исходным 
кодом и набор инструментов для создания 
кросс-платформенных приложений. С его 
помощью можно написать приложения под 
Android, iOS, Windows, macOS, Linux и даже 
веб-приложения.



Xamarin предназначен для построения 
современных производительных 
приложений для iOS, Android и Windows с 
.NET. Платформа Xamarin представляет 
собой уровень абстракции, который 
обеспечивает управление 
взаимодействием между общим кодом и 
кодом базовой платформы.

Swift - Kotlin 

Swift - язык программирования для 
разработки iOS и OS приложений, который 
сочетает в себе все лучшее от C и 
Objective-C.



Kotlin используется для разработки на 
Android серверных и веб-приложений, 
работы с большими данными. Более 
современный и нестрогий язык нежели 
Java.



Стек технологий

Unity - Unreal Engine 

Unity - универсальная среда 
программирования, которая включает в 
себя все необходимое для разработки 
различных игр. 



Unreal Engine -второй по популярности 
движок с более обширным функционалом, 
рассчитанный на сложные и объемные 
игровые проекты. Идеально подходящий 
для игр на ПК и PS. 

C# - C++

С# современный объектно-
ориентированный язык 
программирования. C# позволяет 
разработчикам создавать разные типы 
безопасных и надежных приложений, 
выполняющихся в .NET.



C++ - компилируемый статически 
типизированный язык программирования 
общего назначения.



ДОГОВОР
Работаем всегда по договору и 
отчитываемся по каждому этапу 
работы

ВЫСОКИЕ ОЦЕНКИ
Наши работы получают самые 
высокие оценки пользователей и 
становятся самыми 
популярными по всему миру

ГАРАНТИЯ
Гарантируем качественную 
разработку, без лагов и 
зависаний, с самым чистым 
кодом и яркой насыщенной 
графикой

СПЕЦИАЛИСТЫ
Штат специалистов нашей 
компании работает по всему 
миру, постоянно обучается и 
стремится к достижению 
высоких показателей

ПРОДВИЖЕНИЕ
Знаем все не только о том, как 
создать крутое приложение или 
игру, но и как высоко ваш 
будущий проект, продвинув его в 
маркетплейсах

ЛЮБЫЕ ВИДЫ ОПЛАТ
Работаем со многими 
платежными системами и 
видами валют

НАШИ ПРЕИМУЩЕСТВА



Каждый проект — это уникальная 
возможность для нас проявить свой 
профессионализм и трудолюбие к своему 
делу. Ниже предоставлены некоторые 
награды от европейских и российских 
сообществ за наш вклад и развитие IT 
индустрии.

Со всеми наградами и 
отзывами вы можете 
ознакомиться на нашем 
сайте. housetech-it.ru

Наши награды

https://housetech-it.ru/reviews/


Анна Смирнова
Key account manager

Работаю в House Tech с 2019 года по 
ключевым заказчикам компании. Много 
путешествую по работе и планирую 
переезжать в другую страну. Люблю 
рисовать, занимаюсь на курсах дикторов и 
изучаю испанский язык.

Кирилл Славин
Project manager

Изучаю все направления GameDev по чуть-
чуть, чтобы быть в курсе каждой сферы 
разработки. Много играю в мобильные и ПК 
игры.

Эдуард Викторович 
Team leader

Всё свободное время контролирую 
команды. Только контроль принесёт 
результат. Много читаю, занимаюсь 
плаваньем.  

Мария Ларко
Художник по окружению

Окончила две художественные школы, 
люблю проводить время на природе, 
кемпинг и часто катаюсь на велосипеде. 

ИНТЕРВЬЮ КОМАНДЫ



Ольга Подавикина
2D‑аниматор


Хожу на йогу, люблю азиатскую кухню. 
Усовершенствую свой скилл каждый день, 
работала над проектом World of Warcraft: 
Warlords of Draenor. 

Руслан Игнатов
3D‑аниматора

Бывший игрок гильдии Paragon в WoW, 
играл на позиции хила 10 лет. Люблю 
нарезать всё на слои)))

Ильдар Эдин
Team leader

После увольнения всех сотрудников WoT c 
2022 года работаю над проектами 
компании House Tech. Приятный 
коллектив)

Игорь Гущин
Project manager

После работы часто играю с друзьями в 
CS:GO и Rust. В мобильных играх нравится 
жанр “Королевской битвы”. Изучаю Swift.

ИНТЕРВЬЮ КОМАНДЫ



Москва

Дубай

Будапешт

Варшава

Россия, Москва, БЦ "Искра-
Парк", ул. Ленинградский пр-т 
35, стр.1

ОАЭ, Дубай, Dubai Silicon Oasis, 
DDP, Building A1

Венгрия, Будапешт, Kossuth 
Lajos street 11

Польша, Варшава, BC "Wełna", 
Pruzna street 9

НАША геолокация



Приглашаем к сотрудничеству всех, кто стремится идти в ногу со временем, для кого 
online платформы стали неотъемлемой частью жизни и развития бизнеса

Контакты

Бесплатно по России

8 (800) 444-17-88
Работаем ежедневно

с 10:00 до 21:00

@housetechru BCOABxWk2xCD +7 (926) 214 03 69


